MATERIEL DU JEU DE BASE

12 Termples, 8 Tours et 80 Huttes en bois réparties en 4 couleurs], 48 tules Volean, 4 platecux Jouewr, le livret de régles.

Jungle

Hlutte

Chagque tulle Volcan se compese foujours de 1 volean et 2 terrains.
Iy a 5 types de terrains différents : Roche, .I'Lrnglfﬂ, Lac, Désert et Prairie.

MISE EN PLACE

Les 48 tules Volcon sont mélangées faces cachées et regroupées en plusisurs pioches
Chague joueur choisit une couleur, prend tous les batiments correspondants et les pose sur son plateau Joueur.

VARIANTE

Selon le nombre de fouwsurs, on utilse plus ou moins de tules Volcan
A 2 javeurs, on utllse 29 o 36 tules pinchées aléatniremant!
A3 joueurs, on ufllse 36 tules (piochées alaatsiemeant)
A joueors on ullse les 48 tules (@ 4 jousurs, nous vous conseflons de jousr avee la variants en équipes décrite en fin de rgles).

. MISE EN PLACE DU JEU DE BASE

Tues Yoloon

Joueur 3

Surface de Jeu

Joveur 4

Joweur 2

BUT DU JEU

Etre le premier & construire tous les batiments de 2 types sur les 3 disponibles lexemple Huttes ef Tours) ou, & |'épuisement des tuiles, étre le
joueur & avoir construit le plus de Temples.



DEROULEMENT DU JEU

Le joueur au o voyage le plis récemment sur une ile commence, puis on continue dans le sens horaire,

Le tour d'un oueur est composé de 2 phases obligatolres :
. PHASE 1 : PFIOCHER ET POSER UNE TUILE VOLCAN
. PHASE 2 : CONSTRUIRE UN OU PLUSIEURS BATIMENTS DE SA COULEUR

. PHASE 1 : POSER UNE TUILE VOLCAN

A son four, un jousyr pieche une e Yolean,
Lexrs dlu premier four de jeu, e jousur FrasCe Sim plement cette tuibe sur lo surface de jeu;
ee sera la hile de déport pour ko partie,
Lq.:-lh I.Jlf'b iours {:Ic jeu suivanls, |¢ foueur -.‘:I“-:};sirl:l entre

al AGRANDIR L'ILE DE TALUVA
b} CREER UNE ERUPTION VOLCANIQUE

al AGRANDIR LLE DE TALUVA

L& jousur pose sa tuile dirsctement sur o table
cest le Niveau 1 ds [ile

Ay moins un des cités de la tulle doit toucher une ou plusieurs
tuiles deja en place.

En placont ses tuiles, il est possible de créer des «trouss, qui ne
pourrant efre comblés, dans lile fvar exemple ckcontrel

e

Connecter 2 s Voloons e pas comecher
par o poinfe complaetement les cikes

L b

b) CREER UNE ERUPTION VOLCANIQUE

Le joueur pose sa fule sur des tulles déja en |eu,
De nouveoux nivecux sont ainsi créés Niveou 2, 3.

Il i’y a pas de limite au nombre de niveaus,

Les conditions sulvantes dolvent toujours étre respectées ;
e volean de la tulle du joveur delt =2 superposer & un volcan existant. 4
Ce volean ne dolt pas étre crienté dans le méme sens que le volean
qu'i| recouvne {u:\'eux fules ne se surperposent dane famaois parﬁ:r.rremenr_.l.
Aucun frou ne dalt étre laissé sous vne tule
Il est possible quune tule recouvre daux ou trais voleans,

PLACEMENTS INTERDITS

| = . T e ] e | | = o
132 'r"l.'}.ll. ar ne recouvne pos Les deux voloans sont gans | ¥ O un espace .I.l.'.i"F." SRS

\ He. vy ean i réme direction, la e posde /’I




VILLAGE
Un Viloge =st un ensemble de batiments de
meéme couleur construits sur des terrgins cdiocents.
Cin débute toujours un nowveou Yillage por une
seule Hutte,

Mowveow Vilogs
[T terrcin
Exemple de Wiloge de

3 terrons

. RECOUVRIR DES BATIMENTS

(pour bien comprendre o2 qu sut, | est préféroble o avoir I lo poge swvante sur les construciions de batiments),

1 est possible de recouvrir ses propres Huttes, etlou celles de ses adversalres. les Hultes ans recouvertes sont remises dans la baite de jeu,
| est Intardit de reoouvrlr des Tours au des Temgples.
N esh imperdit de recouvrir enfigrement un Vilage (I doit fovjours restar ou mains un bafiment dans un Lilags!

RECOUVREMENTS INTERDITS =20

¥ est inferdlif de recouvr des I esd inferdin oe recovvre entiérement un Vilage (@ dai
Tows ou des Temples fouiours mster au moins un Batiment dans un Viloge!

g o

. PHASE 2 : CONSTRUIRE DES BATIMENTS
REGLES GENERALES DE CONSTRUCTION

 Les nouveoux batments doivent &tre plocés sur des terrains vides

. Jn ne p=ut jomais construire sur un voloan.

| &35t permis de connecter deux Villages de méme couleur (o plusizurs!

. 5i un joueur ne peut pas construire, il est &liming de la partie (voir ELMINATION).

e

Lors de la phase de construction, un joueur a 4 possibilfes -

o] CONSTRURE UNE HUTTE POUR DEBUTER UN NOUVEAU VILLAGE s o ki )
rits f& peuvent étre canstruils
b} CDNSTRURE UhE TOUR e SUr les terrains sulvants

c) COMNSTRUIRE UN TEMPLE

d} ETEMDRE UN VILLAGE EXISTANT (AVEC DES HUTTES) A 3

a) CONSTRUIRE UNE HUTTE POUR DEBUTER UN NOUVEAU VILLAGE

Le jouewr ploce une de s=s Huttes sur un terrain vide isclé de niveou 1.
lzole signifie gu'l ne deit &tre adjacent & auoun terrain contenant un
batiment de la méme couleur. Un nouveou Viloge debute toujours avec
la construction d'une seule Hutte.

th nouveaw Yilage peut étre adiacent & un Wilage adverse,
Mayant pas la méme coudeur, ils sont considéés comme 2

.....
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Miveou |

bl CONSTRUIRE UNE TOUR

RAPPEL
Lll est interdit de recouvrir des Tours l

Une Tour doit &tre plocée sur un terrain de niveau 3 (ov supérisur),

directement adjacent & un de ses Vilages
Il ne peut y avoir qu'une seule tour par Village.

/- EXCEPTION
| 25t possible d'avoir deux Tours dons un méme Vilage, si en construisant une Tour dans un Vilage.
ce dernier se connecte & un autre Vifloge de sa couleur possadant dija une Tour

En plagant lo Tour
les 2 Viloges seront connectss

\E Viloges Fouges.

c] CONSTRUIRE UN TEMPLE

Un Temple peut étre placé sur un terrain de n'impaorte quel niveau
adjacant & un de ses Vilages.

RAPPEL
I ==t interdit de recouvrir des Temples. Ce Village doit &tre au moins composé de 3 terrains.
Il ne peut y aveir qu'un seul Temple par Vilage.

EXCEPTION
Il 25t possible d'ovoir deux ou trois Temples dans un meme Villoge; s en
consfruisant un Temple dans un Villoge, ce dernier se connecte. & un

autre Vilage de so couleur possédent déja un Temple.

ASTUCE
\\

/— Recouvric ses propres Hurtas peut permettre de scinder un ¥illage en plusieurs afin de constrie un
Temple ou une Towr fvoir exemple o-dessous)

Joveur Rouge reoowvre sa propree Hufte,

Cer cui crdéd un novveciy Vilage oe 3 ferrains
@ \\_ . od) un Temple peut &fre oonstro. iy



d) ETENDRE UN VILLAGE EXISTANT (AVEC DES HUTTES)
Etendre un vilage =:t [unique fagon de placer plusieurs Huttes &
son tour de jeu. /-— EXEMPLE
L

Le joueur chaisit un de ses Vilages qu'l veut dtendre, puis choisit sur & jousur Rouge vuet etendre son Viloge compose de 2 —\

guel type de terrain adjacent | va construire (fungle, Praire, Désert

terrains lentourés de blancl | chaisit de sétendre sur lo Prairie
R':"_:'h_e- ot t‘j”d I v @ 2 terrcins de ce type adjgcents ou Yiloge (pontlles! :
I doit ensuite occuper chaque terrain du type choist lors de son tour, le jousur place une Hutte sur le niveau 1,
Selon le niveau ob il désire construire, le jousur place une ou

2 ou riveau 2 =t 3 Huttes sur le terrains de niveaud,
| ne peut pas construite sur la Prairie en bos & gouchs
puiscy elle nest pas adjgeents ou Vilage initial.

plusieurs Huttes : sur un ferrain de riveou 1.1l pose 1 Huste - sur un
terrain de riveau 2, | en pose 2, efc

ATTENTION Il

Un joveur peut choisir une des quatre actions ci-dessus sl o suffiscmment de béatiments dans sa réserve (Tours, Temples, ou Hutfes),
Exemple : dans lexemple c-dessus. le joveur doit placer & Huttes sur ke type de terran ouil a cheid Prairiel. 51l o meins de & Huttes sur son
gleteau Joueur, il ne peut pas choisie cette aclion (il de donc chelsiun autre fype de ferrainl

;

ELIMINATION

Un jeuewr dait construie au moins un batiment par tour. Sil ne peut pas le faire, | est clors &liming de la partie el a perdy
 Les batiments quil a posés restent an jeu st pervent done encore géner se5 adverioires]
A 2 jousurs, siun joueur est eliming, son odversaie el logiquement déclaré vaingueur

FIN DU JEU

Une paortie peut prendre fin de deux mariéres,
Fin "KING” : Fin "SURVIVOR" :
Cluand un jousur @ réussl & construine tous les batiments de deux

types différents (Temples Tours, Huttes' Temples, Huttes Tows!, il gagne la
partie instantanement.

Cuand plus auoune tule Volcon ne peut &tre posée aar la
pioche est vide, lo partie prend fin immediatement.

Le joueur qui a construit le plus de Temples a alers gagné.
En oos d'egolte, cebi gul o gonstruit le plus de Tours [emparte,
S y a encore égalité, celd qul @ constrult le plus de Huttes esk

victariew: lon comple auss! celles retiges du jou aprd: ovor ié
ou l ‘ ou I recainvertes par o autres fules,
‘ > - &

VARIANTES
. PARTIE A 4 JOUEURS EN EQUIPE

O joue par équipe de 2, enalterncnt la place des jousurs des dewx équipes Dans e caz dune fn 'KING”® . ure équipe gagne dés qu'un des 2

membres a placé intégralité de 2 de ses types de béatiments, et que son coéquipier au moins un type de batiments. o fin "SURVIVOR" ==
dentigue - on additionne simplement les batiments des joueurs dune méme &quipe




LES EXTENSIONS

les extensions peuvent &re gjoutées separement au jeu de base Bles peuvent également éhe combinéss of gjoutees au jeu de base,
Selon votre modéle de boite, les sxtensions peuvent ne pas & ncluses 5i vous souhaitez vous procurer [une d'entre elles, vous pouvez les
commander sur fert-games.com.

. EXTENSION TUILE DEPART (non incluse dans la boite de bose)

MATERIEL -

| hile composés de 3 valozns

MISE EN PLACE :
Placez lo wile Départ ou centre de la table. Le ler joueur doit donc placer sa premigre tuls
Voleon en tenant compte de la tulle Départ déja en jeu fvoir Phose Tal

DEROULEMENT DU JEU -

ldertique ou jeu de bass

. EXTENSION BATEAU lincluse dans la boite de base)

MATERIEL -

& Bateaux lpartis en 4 couleuwrs/

MISE EN PLACE :

Chague joueur prend les 2 Batecux correspondant 4 sa coueur de batiments.

DEROULEMENT DU JEU :
At lieu de conshrure un Baliment, un joueut cout poser un Bateau en respectant les
négles suivantes

Four jover un Boleau, ce dernier dolt étre placé dans un Lageon. Ce Lagon doit
étre adjacent & un village de sa couleur.

.U Bateou ne peut jamals ée recouvert par une hule Voloan,

N ne peut v aveir qu'un seul Bateau par Lagon.

. Quelgue soit la kile 2u Lagon. si ce dernier contient un Bateau, il et interdit d'y
placer une tulle Yolcan.
e RS

e !'U:g':'n S5t Ung SERRI En“éreme_m .Un Bateau ne fait pas partie d'un Village. | n'est pas pris en comete pou
e por dzs;le..rmlns ']al wlcans de [fla Elendre un Village ou construre un Temple ou ure Towr vor Phase 2/
mniveau |,
7 l PLACEMENTS INTERDITS ‘ — - i

Une zone ouverte n'est pas considénse I ne peut ¥ mvair 2 Bateaux dans un | agon, mé.'ne)

FIM DU JEU - ‘\‘__ cormve ur Lagon ¢ ifs sant die codeur identigue

_Fin "KING" :

. Chuand un jousur o réussi & construire tous les Baiments de dewx types différents sur les quatre, | gogne la partie insfantanément.

- Fin "SURVIVOR” -

la partie s'arréte siles tules Voloon sont dpuisées var las ragles de hass pour déferminer = wanauaur

En cos d'égalite, les joueurs sont dépariogss de o fagon svivante::
&8 g ‘ -



. EXTENSION TUILES 2-HEX (incluze dans o baite de bass)
MATERIEL -

3 tules 2-Hex : Volcon-Lac, Yalman-Jungle, Yoloon-Désert, Voloan-Valcan, Jungle-Jungle

MISE EN PLACE :

Melanger les hiles 2-Hex Prenez ausant de tulles 2-Hex quil v o de jousurs =t placsz-les
faces visibles & cite des 48 tules Voloan. Les tuiles non utfisées sont éoariges,

DEROULEMENT DU JEU -

A son tour de jeu, au lieu de piocher une fuile Veloan, un jousur peut chaisr une tule
2-Hex 2e son chaoix

Le joueur utlize cstte tule comme une tulle Volean

[ INFO 1

A

. Cette action n'est valable qu'une fois par partie.
[ EXCEPTION ~

Ln |18 0]} peut jouer une seconae tu | ?-| s si |-:‘: pu;-t'.l‘“.—'.' das |-..II|{'.':\ ".lrt.~|'.'.'..'|' 2l SDusSe

ATTENTION _

'/-l o tulle 2-Hex qui n'a pas de valoan (ungle-luingisl ne peut &tre Si b tulle Valeon-Voloon est plocs

plocse quau niveau 1

%
FinN DU JEU -

. F|I‘i 'KJNG' = v regles de :":.'HF.*_-

. Fin "SURVIVOR" .

Lo partie sarréte = les tules Voloan et les tules 2-Hex sont epuisdes (voir régles de base pour déterminer e vainguer)

. EXTENSION PLATEAUX DE JEU (nan incluse dans la boite de base)

MATERIEL :

1 plateau de jeu recto-verso,

MISE EN PLACE :

Avant de commencer |o partie, déterminez sur quelle zone le jeu wa se
derouler - Débutant, Joueur, ou Expert.

VARIANTE

Weus pouvez utliser l=s pointillés comme zone de jeu pour
meduler vos parties lles platecus ains réircis rendent les pories
EfCnn mius fems es,

——AUTORISE INTERDIT———,
Z pointes an dahors Al + de 7 pointes en dahars DEROULEMENT DU JEU :

Fendant la partie, le joueur qul jous une tule dolt respacter les régles
de dépassement =ulvantes;

. ne tle ne paut pas déposser de la zone de jeu de plus de 2 poinfas.

S upe tule déposse de lo zong de jou de plus de 2 pointes, le jousur
dolt trouver un autre endroit &l jouer sa fule

S un jousur ne peut pas placer de tulle cor cele-c depasse
i peut pas p ;
systématiquement de la zone de jeu & qul ne peut créer déruption

FIN DU JEU : velcarique, la partie s'arréte

. Fin "KING" : {voir raglas de base)

. Fin "SURVIVOR" -

Lo parbe sarréte sl les tules Yoloon ef les tules 2-Hex sont épuisées [vor riigles de base  pour déterminer fe vainguewr!

. Fin "WORLD'S END" :

Lz partie s arréte si un joueurne peut plus jousr de hule sans enfeindre les mgles de dépassement

Le vainguaur 25t désigné de lo méme tagon que paur une fin “SURVIVOR" (7]
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COMPONENTS

12 Temples, 8 Towers et 80 Huts in 4 different colours, 48 Volcano tiles, 4 Player boards and 1 rule booklet.

¥oleana

..'ungle

Each Voleano tile is composed of 1 volcano and 2 fields.
~ There are 5 different types of fields: Rock, Jungle, Lake, Sand and Clearing.

8808

The Volcano tiles are shuffled and are ploced aside a5 o focedown stadc
Each player pids o color, fokes ol the coresponding buildings and puts them on his Ployer board,

_ VARIANT
Depending on the number of players voul need a different amount of Voloono Hes:

.M or 36 randomly drawn Hles for 2 players.
. 3¢ randomly drawen tles for 3 ployers.

A8 nes for 4 players (up to 4 players, we advise you to play with the alternative version with teams, described af the end of the rules of the gamel.
The residual tiles will nat be needed and must be put badk Info the bax,

Game Area

Ployer

Flevar-i =

GOAL

To be the first to build 2 types of buildings out of the 3 available le.g Huts and Towers) or, fo the exhaustion of the tiles, to be the player
who has built @ maximum of Temp|ea
@



GAMEPLAY

The youngest player starts the game. Players take their furn i clockwise order,

Each turn consists of two steps:
. STEP 1: PLACE A VOLCANO TILE
. STEP 2: PLACE ONE OR MORE BUILDING PIECES

. STEP 1: PLACE A VOLCANO TILE

. The plaver draws one Voloono tile from the stade and fokes a look at it b the first furn
of the gomes, the player smply puts the tile n the middle of the foble,
In each of the following turns, the plavers can choose between two possibilities

al EXFAND THE LANDSCAFE
b) YOLCANIC ERUPTION

al EXPAND THE LANDSCAPE

The plaver places the tile directly on the table,
At least one side of the tile should touch ene or more tiles

that are already on the table,
This may result in “gops” in the landscope

Connect 2 Voleano He: Da nal completaly

by the top. connect sidas
b

bl VOLCANIC ERUPTION

The player places the file on fop of exsting files

The following conditions should be mat;
. Tha Yoleone field thould be placed on an existing Volcano fiald
. Tha Yoleana may not have the some direction as the Yalcane that s
baing coverad,
Mo frea spaces may be laft under the tile,
It ic alowed to cover two or three Velconaes

There is space leff

Valeano is nof on top Volcances have the

\ of Valeana, scrme direc o uncier the ie /




SETTLEMENTS
All fizlds that are comnected by buiding pieces of the
same calour make up o Setlement of that aalaur,

A Settlement starts with a single Hut and can expand
from thers on,

Mew Setilamant
[T fial)
Exomele of o Setement
with 3 fields

. COVERING

to better understand the following, vou must read the following page regarding bulding construction]

It is allowed fo cover both your own and other player's Huts. This con result in Settlements being split in fwo, Covered Huts are returned fo the box

It s not allowed to cover Towers or Temgles
It s nctallowed to cover a Settlement completely fe ot least one balding plece of @ covened Safifement should remain)

NOT ALLOWED ~

Setilzment 15 covered completely

. STEP 2: PLACE ONE OR MORE BUILDING PIECES

GENERAL BUILDING RULES

Building pietes may enly be placed an empty fields.

You cannot build on a Volomno,

It is allowed 1o cormect bwe of your own Settlements to each ather

If a player cannat build, he is eliminated from the game (see ELIMINATION).

e

To do sa. he must choose one of the following possibilities:

T NNDER ———

al BULD A HUT . .
b) BUILD A TOWER The bﬁ;@; |I:zlfquncliﬁz lk
c) BUILD A TEMFLE =] ; g fiele
dl EXPAND AN EXISTING SETTLEMENT (WITH HUTS) ' g g f} i
\ > 05
a) BUILD A HUT

“Building a Hut" is the only way to start a new Settlement

The player places one Hut an o level 1 field of Hs choics, which is not
adjgcent ic a settlement of the same calor.

MEMO =

A new Settlement can be adjocent to the oppanent
Seftlement having a different calor, they are both
consdered as fwo different Setlements. This can allew
you ko hinder your cpponents




bl BUILD A TOWER

REMINDER
Itis no_l alowed to cover Towers, I

The player places ane Tower on a level 3 or higher field. that is
adjacent to ane of his cwn Settlements
Mo Tower may yet be prasent in this Settlement,

EXCEPTION

/ It is r.-.'::i.ﬁihh—: to have twa Towers in the some Settlement | if by hui|ding ane lower in ane Settlement |, the latter is cannacted \\
to another ane ”1r::-||g_;|"u its colar r;md which alfeqd':,r Hﬁs L | Tmr.'r-el

c] BULD A TEMPLE

The player ploces one Temple on o field on any level. thot iz od|acent

REMINDER fo one of his own Settlements,
It is not cllowed to cover Temples. The Settlement must have o size of at least three fields. and no Temple

may yet be present in this Seitlemant,
EXCEPTION

It is possible to have from 2 to 3 Temples in the same Setilement. if by
buildng a Temple in one Settlement, the latter is connected to ancther
pne throush its color ond which already has o Temple.

/r- TIPS -\
Cover ifs own Huts can allow you e divide one Settlement in several cnes in order to build a
Temple or o Tower lsee axmmede beiow!

M Red ployer covering bis awn Hul, This creafes a new Settlement with 3 fields where o Temple con be bl _/



d) EXPAND AN EXISTING SETTLEMENT (WITH HUTS)
“Expond an existing Settlement” s the only way fo place more than
one Hut in one turn EXAMPLE
The glayer chooses one of his Settlements to expand. After that, he Kl'_h
choases ane type of terrgin [lungle, Clearing, Send, Bodk, or lakel on
which he would like fo build.
Mow, he accupies avary fleld of that terrain type that is adjacent o
the Settlement
For mach level of the field, one Hut is placed: on o level | field cne
Hut, an a level 2 field two Huts, on level 3 field three Huts, =i

e player would lke o expand his below Seitlement, As terrain
type, he chooses "Clearing’ There are three Clearingfislds
adjacent o the Settlement: in his turn, the player ploces one
Hut on the level 1 fisld, two Huts on the level 2 field and three
Huts on the level 3 field He may not buld on the Clearingfield
in the front left as that is not adjocent to the Settlement,

LIMITATION

Fram the possibilities menticned chove, a player may only choose one lor which he shll has encugh bulding sieces (Tempgles, Towers, or Huts! in
his pool, and dll the conditions are met before bulding (so. after bulding there may be for emmple tve lemples in o Sstiement),

ELIMINATION

A plaver must clace at least one building piece per turn
A he cannot do this, he is eliminated from the game and has lost
, During the remainder of the game. his turn is skipped The bulding pieces he has dready placed remain on the landscape

GAME END

The game can end in twa passicls ways:

The "KING™ ending: The "SURVIVOR" ending:

It o player hos placed all building pieces of two of the three If ne more Moloano tiles can be placed because they have all
types (Towers & Temoles, or Huts & Temples. or Towers & Hutsl he been used. the gome ends immedictely.

immediarely wins the gome. The player who has built the most Temples wins the game.

[f there is o tie. the most Towers counts as well,
If there is <til o tie. then the number of Huts bult also counts. This

ncludes any Huts that have Been returned fo the box
or ' ‘ or ' Himinated cloyers are net considered during counting.

l-*-a

VARIANTS
. 4-PLAYER VARIANT

Farm teams of bwe, with each plu:{c.‘r |l:;!'€i!'lg bis tuen alier nating ehween tegms

Gru|y the "KING" anding conditian t}lu:lgc_}.ﬁ: a team wing the moment ane ployver F:-|c1ur:: all of his pleces for 2 buﬂdlng fypes and his teammate
manages to do the same for one type of bulldlng, The “SURVIVOR" andhg: candilion doesn’t :}lu'l_t_;u:r. 5rnp|:.-' add the bu cngs of both '.:i'.::fl.'r:-. on

the same team,




THE EXPANSIONS

The expansions can separately be addad o the basic gama They con alwo be combined and cdded to the basic game, According to yaur bax
model, the expansions can er connot be incdudad If you want to gef ane of thase, you can arder them on ferti-games.com,

. STARTING TILE EXPANSION (net included in the basic box!

COMPONENT:

| tle composed of 3 voleanoes

SETUP:
Put the Starting tile in the middle of the fable. The 15t player must thus put his first Voloano tile
taking into aceount the Starting tile already set (s== Fhas= 1o)

GAMEFLAY:

ldentical to the basic game,
. SHIP EXPANSION (included in the basic box]
COMPONENT:

8 Bhips fin 4 different colors!

SETUP:
Each player fakes the 2 Ships aceording to Hs bulding colar

GAMEPLAY:
Instecd of bulding. a player can put @ Shig according to the following rues:

. To play with a Shig. this latter must be put Into a Lagoon. This Lagoon must be
odjacent o Hs color Settlement.

. & Ship con never be covered by o Volcano tle

_It can enly be one Ship per Lagoon.

. Whatever the size of the Lagoon. I the latter hos o Ship, it is forbidden to put a

Yalcano tle,
LAGOON ™ _A Ship is not part of a Settlement. It iz nat soken nto accoun to expond o
A Lagoon is a zane that is entiraly Settlement or buld a Temple or a Tower (see Phase 21

E‘erLndEﬂ ID':{' {Eldﬂ ang \'DlmnﬂEE
from the island of level 1.

An open zone is nof considerad There is only | Ship possible in the Lagoon, even if)
as o lagoaon they have the same aalor
GAME END: ke oo yhave the same color

. The "KING" ending:
. When a gloyer succeeds in bulding twe differeni types of buldngs cut of the four, he wins immediarely,

. The "SURVIVOR" ending:
. The game ends if the Volare files are used out ses the bosic nies to define the winner!

If there is a tie, the winner iz decidad betweaen the folowing woy
‘. < ” " &



. 2-HEX TILES EXPANSION (included in the basic boxl
COMPOMNENT:

5 2-Hex tites Volcano-Lake, Velcano-lungle, Volcano-Sand, Valeono-Yoleano, Jungle-lungle

SETUP:
Shuffle fexcyet e the 2-Hex tiles Taks as many -Mex files as there are pl CYEFE cand put them
facaup nest fa the A8 Veleona Hles Put aside the non-used ties

GAMEPLAY: INFO

Each round. instead of picking a Volcono tile, o player can chose any 2-Hex [

. -

The p|u',{.'r uses this tle as o Yolcano tile,

. This move is possible only once a game.

EXCEPTION <

[ & player can use a second 2-Hex tieif there are no mare Volcano Hes. :
A

g . BE AWARE — - ~
'/TP'E Z2-Hex tile that has ne Yoeloane Uungle-Jungle! can only F the ¥alcano Volcans tle is ploced of lavel 2 (or igher) 1 ofthe 7 )
be placed at level | Yoleonoes must cover o valoana already put in game occording fo the

sab-up rules (see covering rules)

b
GAME END: _
. The ’KING™ El‘ldlng: {see basic rlest

. The "SURVIVOR" ending:

The game =nds it the Volzons tiles and the 2-Hex tiles are used up ee the basic rdes o define who is the winner)
. GAME BOARDS EXPANSION (not included in the basic box!

COMPONENT:
| double-sided game board

SETUP:

Bafeare ht:gi:u‘ir.g_; Fhie game, you must define on what zone the CJame is
going fo be plaved Beginner, Player, Expert.

VARIAMNT -,

You con use the dotted lines 1o rul=
(fher boands ame thus reduced and give o more fense gamel

YOUr Qames

— ALIOWED NOT ALLOWED ——,
2 tops out A mare than 2 fops aud SAMEPLAY:

Dluring the game. the ployer that plays a file must respect the iolowing
overtaking rules:

. A tile cannot overtake the game zone with more than 2 tops.

F o tle overiokes the gome zdre with more than 2 tops, the player must

fnd anather place to phay It

f o plavar cannot put his file becguse the latter systematicaly overiakes

e game Zone IZ]I'iII hus ne cannot create o voloonic !'-'!'IIFJ‘II“H! ﬂ'ﬂ gl:lmﬂ‘

GAME END: ends.
. The "KNG" endlng: {sme basic rdes)

. The "SURVIVOR" ending:

The game ends i the Volcano fles and the 2-Hex tles ore used R lsee bosic rilss fo osfne whe is the winner]

- The "WORLD'S END" ending:

The game ends if cne player cannot play his files without breaki g the overtaxing rules

The: wirmer is determined as in the “SURVVOR" ending (]
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