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12 temples, & tours et 80 huttes en bois (réparties dans 4 couleurs), 42 tuiles Volcan
cartonnées, 1 liviet de régles.

1

12 Tewples 8 Tours 80 Huttes

Chaque tuile Volcan est constituée de 3 hexagones :
1 volean (toujours) et 2 paysages (autves que volcan).

L2
Cres hexagones aojocenty

Loy it dles bﬂ-ﬁ"wf--E%f's
al .L;a. g J.ﬁ-z,r_{' LA F’r’r-‘wv‘..at [EETW)
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Selon le napdsye de Joueis, on wiilise plivg o motng de fuides Violean :
A4 jouedss, o witlise les 48 fadles ;
. S ere«u-rs o e 36 tuades rrmc{fxﬂ*a atbafoiresnent parwd (&g 48) ;
LA 2 Jouewrs, own wiidise 24 fuiles (plochées aliafoirement parnd les 48).
Les fuagles sont mélangées et placées fuees caclhies en plivsievrs piles de ploche.
Clague |'|:-1u:1,w choisit alors vane cowlewr et prene o les bddlmends corresponoands,

Mariante : 4 2 o 3 joulilrs, vouls pouieez Egalesient jouer awee 48 fuiles. y
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P & : N
Vietoire classigue :

Le jrutr guia constrint le plus de temples d la fin de la parfie Lewporte.

En cas A'igalité poarmd les ex-aegue, celid gl a covatrult (e [’Jf{,L-L-‘E. rl.ﬁ' foutrs Uevnporte.,

En cas de v'-.n::rt-!f.,n-EIxF Egalite, celial g a covistrult le plus de hattes Cemporte

Vietoire andieipée :
Si, & couiry de partle, wi jowdur A covatrodd fous (s bafumends de 2 fypes sur e

3 possibles (par exemple foutes ey hattes et fos (s temples, ow fous es Temples et
toudies les fowrs), il gagee lvanidiatenent la parfice.

Attendfion !
SU i jotiy e plut plvs consfruiud de bidimtnt 4 son four (et 12 redvouase done
btogee), (L est pwvanidiadimint et do Jie

\
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Le jouwewr & avole voyagé le plos rictnunint s vne (e comuniinee, pulsy o comndlinue
(e forwr de Jean dauns [ gens des arguidles dvve monhre,

Chague four se décowpoie e 2 plhates
. Phase 1 : procher ef potir vne fuile Volean |
Phose 2 : plocer v o plissiecirs bdfiments de sa cowler,

¥ Plaase 10 paiey vt agde VLot S bn bbb bbb b b b b b b b e e e e e p b b i

Le jouewr dont cest le fouwr Ir:tia-wf vine Fulle Voleam dlune deg piles et la consulde, -\1
Lo "1-1'.&. [PrEAnLES frr At oL _|:.-1’.-ﬂ. Le JELLELAR La [ap ¥ 54,“-\19441 il gy La WH'W. 2 ole mm e
sera Lo fudle de départ pouwr la parfie.

.__J1r'5 AL Toms :?LJ_.H sl (2 J»mw PO cluerisir S
a) étendye le terrifoive ;

b proveguer une trupfion volcanigue.

a) Etendye le terridoire

Le jouewr pose sa fuile directeratnt sur la fable.

Al gy La .,ote dle la fuile doid -hm.dmzr g oL
plusiers fuiles apcsmwxmmiaiz Il peat ainsi
b daroiy éL\M Hrimas st e terruforire (of. Chstradion
A~ e,

1 b Erupfion voleanigue
Le jouewsy pose s fuile aw dessus de fuiles déja posées.

L m condiflong suivantes dolvend frcyours Bfve rimplies
v hevagowe volean dolf foujouirs Efre superpoié A v
vrledin B gt p
* Le volean wne doit pos e ovienti davy la méme direc -
tlon gue (e volean gud et recounert fMa‘«'-r:-L fuldes ve se
spplrposint done jamals parfaltimint).
¢ Al Wmmzﬁﬂ:,t memw

. g
Flacewtndts
vinteolids

Le yolodi e s Les elegase vple .w,,‘. Ly a b frow gous
SLGIEL OLE 4 A Sernf -".-r’.l-r.'n.,( ."‘ L La Fiide de ur"‘1_.-u'|?
LU AL el ide Alytedlom

Recowrir des bdafimenty et des voleans ;

* 1L est pﬂm&zd&WWﬂawmm o celles des ad-
versaires. 1L est dowe possible c;mmz«s CALEs soient solndldes en
plearstiatis nmwwlaﬁ eatids. Les hadttes recovmntrtes sond rnndits
dlans la poide e jew
ILest possible de pecovnrir dewse o frois voleams
ILest unterdit de recovariv des fours ow des temples.
Il est unterdit de reconvrir des cilés endieres (c'est —a-dive gedil
Aot resder aw muoing v bdsflment olwne clfé recowperte).

Fta-ﬂﬂhw'\.-h

Le tewple est Sog i La eAtd ek
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Rigles gémivales de consfruetion :
. Les bdtiments ve peupent éfre placis gue s des hexagownes vides
. O e pewd _rﬂq.w LA LLE Sl LU
AL est permdis de conmecter une ou plusieurs cités entre elles.
; 5 L ol e peut pas construive, L est eindind oe la parfie
(vour page 4 : E 5wv!,+".;(_J_.ﬁ£.11'
. Le jorur doif to Yoy placer v o plusdeurs bddimends de ta
réserne s Uhexagowne cholslt.

Fowr covafruirve, (L faut clurisir wee des possdblifis silymntes
@) Constriye wne fm.mttef F

Lot ilye Mt&m—p{.&
A) étendre wne citi m-;ﬁmtg

.a.,] Covifrdee ne hadie

Covutruirve une hudte est lunigue fagon de crier une
novpelle eiti,

Le jouewr place une de tes hadtes sl wn hexagone yide
et welé cle mipean 1 (Witant adjocent A auncan exagone
ﬁaﬂew' wiv bdfument de la weme cowdear).

’a Corngdriiire wnd foiy
Une four doit itve placie sur wn Mﬂ&md& Pl B
(ot sapiviear), wezrwwhf adjacent o e de s oelfis,
IL ne pewt o svoir godvne sewle four par eidé.
Exctpiion, © b ajonifnt vl frw & g tAEE , o péet commnis -

ter ving dudre it ayant elle vl v o, La noueelle clté
L cowpoite ditoteies 2 ofnies

"E} Consfriire vn tenple

Ui tewnple pent Bfve plact s wn hexagowe de w'

giced miantag, dipictement adjocent a vwe de tes catis

Cette cité dolt Efre aw moing composée de 3 hegagones.

Il we pewt y fvour W_MMM
Excipiion ; i djoafint i flenple A cune b, o peadt

EdrnAR eLEY Ll duttrl SALE agand elle puatsd v m»pm
L La ngwpeelle eidé covaporte lésorimais 2 tewaples

"ﬁ,} Etendye une cité enistonte

Etendre wne cité est unigue fagon de placer plus
dlune tewle hauadte Lovs dlun four dle jew

Le jowtur choisit wne de gos cdtids gu'ld vewt itendye,

puis chotsit s guel fype de feryaim W v constrire
f,'-m—élﬁ? prodvie, désert, movdogue, ow lac).

ILdait ensuite orcuper chagque hexagove du fype choisd
gui est diveetement adjocent i la citi

P chague nivean d'uin hexagone, le joutur ploce
une de s hattes @ e vun heeagone de mipean 1, 0L
pose 1 hodte ; s win hexagone de ndvean 2, (L pote 2
buattes, edfe.

Exiveple de dyoite © LEde:ur rouge veut itendye sa

citd cowpoiée de 2 hexagones (endourds de rouge).

Il cherisit Lo forit comvinme f—qp-e. e tevrain . Ly o 3

hescagonis ole fmﬁf adfactady a La clté (endouais de

bbanc) : Lows de o four, le jouewr place wne hudte

ALy -Jw: cadp cles de mb:-cuﬂ.:rwm de mniptan 1 ef ."-r.:.'rv,

hasttes sy I'_,ld.fz}f.{).[-'w-? de m;x.aue‘wa Z Il e peut

constrire s la forit en bas a ganche puisgu {iLﬂ forids
\_ w'est pay a({jmeMF; a Lo eqdié. adjacentes

Attemdfion ;
Ui jorewr we peut chotsir wne des guafre acfions cd-desny gue il a sfflsamanent
de pdfimtindy dans sa pistred (o, tenaples, s hudtes) peur Ue fleefier e undigra
Lité
Exevngple © dans Cesepngple cd-dessns, (e jouewyr delt placer 5 haadtbes sur le fype de
terradn golll a cholsd (forit). S'id we dispoie pos davs som docl des 5 haadtes, (L ne
\_ peiit choisir cetle action (o Ll dolt cholsir win avdre fype de terral). y.
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Gl wie joeir MMWWPM:

Ui ot dolt covudrre an moing un btlhmﬂ-t por tour. Sl e peut pos le falve,
il est abors Eliminé de la poytie &t o gyl

Dupant la suite du jew, son fowr esf sonteé. Les bdflmendy gudil a posés restent e
sy (g fuilles (ef plupind done erncore gEnta 184 adastiialires).

¥ Fun du Jeu Jd dvdid ddd i dd dddddiddddivdividddwdddddivdaidaidavv

{ Une porfie peut prondre fln de devse mandéres A
Fis normale :
gl plans acine faide Volean we peut éfve poide cor la ploohe sest epuisfe, La

rﬂﬂ-ﬂl’fﬁz Flr‘h'u:"]n, FLM vl attnadad,

Le jorter gud a covatruid le plug de tewples a alors gag e,

En cas dligaliti, o cowpte les fours eles joulirs conctirings,

Sy a mw—w :‘:.'l.ﬂ.b_: ., i comegate les fuadtes ff.u, jotlais, y comnpris celles vefirfes du
_|f‘.4f_ zwﬂ‘3 AL r.-'t?-' PELALAY r-'.'fs. PAt ol oty .rF/; f‘uu.«{.

O e Flent pos covpte des bidlmends des jordary Ellnadnis,

Fin anticipée : ‘ i \‘

Gruidnd v jortur A reusst & consfrudre fouas les bdflmendts de dewvs fypes differendts
(fowwrs/ hattes, ow hadbesBroples, ou fowryemples), L gague Lo poariie Laftnfnnd -

i 32-% -3

’f"-,r’ari,anta dpte clagidmbnd

SL vy dlisiyiz dittrpiniy (2 rm;;,ﬂwm _z.;g Joitos et P }mﬁmmq le gagn m.ﬂe‘, e

chelez comwine st @ 50 i foTunr PRusslt i pfl,acf«r fos 54 bdflmends de 2 fypes de b~

+u¢fm¢wr',, la parfie w'est pas flndle, ndls ce Joweiy obfient la r:l-rf.-WL&Jvf th’.:E. et les J-U-r‘ll'r‘r_'!.
|rj-._,J.Fu.1r'<, ._zrj-w.:r:,rv.;.n?.»wj g LAl ; 30 i Auadre |. TLEAAY :Ja{] it et La ‘-u.f de la rj.{,n.{-"’f‘LE, Ll est

,ﬂcao-m" Le prevnier joueur gud et limdné parce gl we pent rsﬂ'm poier de bdf wm:m‘s st
dipindier. SL i duue JDTA-J..«M" et Eliineiand, [l et vt —devinder, ef sl de wude. S0 w -..l

a plus e failes -.,f.}LJ_M d Ir;»fmfx [e peste ol ’)_a.;f.,{'mmmﬂ.,ai et Mew-,hz Les jorutotrs pESfT

\ selon lewir mombre bdflmends poiés, comwne dany la parfie normale, J

¥ Variante pour 4-_['W$: le jew en Eguipes i dvdvidve Vi divividedvv

On joue par fx"wat,re de 2, le placevaent des Jc-'tfmwa Efont alferwé. Sewle Lo fin andioipde
ole pm—"- £ tlronge ; -v-u?, Eguipe gagee dlis gue Ui des 2 JD'L;:A:.-I-"-?S a rsu'.ﬂ.ca& ._,m{e,n.-q{,,x,.- et 2
types de ses bd wow.h, Bt o COEQuALpLEr i <E44:L "'-11'r’.1'-r€- & LE4 r}ﬂ-?‘w"-lfm'i. La 41.4«. ngrmale
g3t Ldenfigue @ o addifionee smplement (25 bifiments des jouturs d'une EME Eguiipe.

¥V Résumié des rigles Jddddvdivdivivdivivivividivivvividvvvdvidivvivv

: Al
1. Poser wne fuile Volean 2. Placer des bafiments
a) Etendre le terrifoire 3} WM; Mtt? : M-:-sﬂﬁl?:’ltg}t-:-wf&-, A _'L_.
Frrer wne funile Veleaw s Lo fable e maniiee 4 oo {:L_L?“"f"‘“m" “"‘-"‘3 :'J frr (1 pdr eafE) @ hewagmes adjactint,
e Blle Frrocie il miarling il sutyve Falle. b
4 ; ] &) C,m#v 1 temple [‘,LM fexagene podjscsnt
Er A e catd de 3 hepagmess o +
B
Evpider vt fuile Velosm seur adsuckves Files ) Etendye Lane oAt i‘.ma"mmt& gacte des hattes :
I'VISE.?_'.E-';?\ b vl 44&{, vl ol [ e oLt plaes & Ledp toead e ;1... sl Fo BT TRRTY P..ww -.'mz Az terravi doyes -
La mbavnd dliprd oo I.e‘!--"'z-".'t ﬂ<41-:|¢-4 Ly, _ .
Sewdentnt s oles hisagoets il P\'Lé.rm-l., r-u.d-l.r:--!d w1 1 hastte a2 0 2 haadtes - a0 M fattes,
Airaie EAROLOE Libwe we :"(—‘?l_,{ e u.-l,;sf‘ T L huh’ v . :
Les n..a-r‘a,g LAt tds bt iy doun Lo et Ll.ﬂ-ﬂl:“n £ )4 5 = |
MNe pos recowyrir de teeoples, nd e fous, = & placer fous ses bdtiments de ypes sua les i :'J':
Me pas recoumrie towgplitemint des ity 2. Apris poie de la dyiriire fude \t.wur.ﬂa.-: ¥ty P haadtes

Toletya eaf vip Jeu Eoitd par rH{f. I GAMES, 33700 Mérignac, Framce
E=pmaiil : J'E,?"f;fﬂ"ﬂ'l-‘mhfl: fr ffp: ffw"wwj'td"f Gilaa s, Lomn

.— T et 22014 AL righdy reserwed.
-
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12 Temples, 8 Towers et 80 Huts in 4 different colours, 48 Volocano tiles, and 1 rufzj
booklet.

Each Voleano tile consists of 3 hexagons : 1 veoleano (always) et 2 fields.

12 Tewmples 8 Torvslirs

AlLL flelos Hrat aye

conmteted by bullding pieces
of Hie e ol ke L A
Setfewent of Hiat colowwr,

A Sedflewendt sort widthva
sungle Hut and can expand

frove Heyeosi .

b

¥ Setup Jddd d i I i i i i I v i T i I T VI I i i dd Vi d i I dididdd i ddddddvv
~

Depending on the number of players youdll weed a different amowndt of Volcane +iles:
* 48 Hles for 4 players,

* 36 ooy drawn Fles for 3 players,

¢ 24 randowly dyawon Flles for 2 plagers

The Voleane Hiles are svhnffled and are placed aside a4 a facedown sock

The restclival Fles widl et e weeded and pauf e ot back Lndo He bowe.

kvwwmgz Flayers cam wse all Hiles even b 2 ov 3 player games of they want.

A

¥ G0al PP I II I I I I I I d i IV dd i I i i i dd i dd i ddvd i dvv v
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>
The player who has built Hhe most Temples at Hhe end of Hhe game wing [ case of
a e, Hhe nmber of Towers budt cownds [f Hhls dots net resolve Hhe fle, Hun He
player wio s ahead ln Hhe bullding of Huty wins

If, befove The game end, a player sueccteds tn builoing all builoings from fwoe ot of
fle Hhree diffevent Fypes (Tergples, Touters, drel Hufs) Hen he tmediately wing Hhe
gdnnde,

But be coreful !!
A player wive sguanders g builoding pieces and s wnable fo build angmeoere s
kmwata{q eliminated from the game,
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The youngest player siorts the game. Players fuke Heor furn v cloclarise oveler.

Eachiiurin consists of fwo depy
. Step 1: Place a Voleano +ile, and
. Step 2: Place owe or move building pieces

¥ Step 1; FPlarce o Veleawno +ile ST T T g T TR R (TR T L D T (TP (R e TR VR e TRl o TRV T e T R T R R T TR PR TR TR TR R T PR TR R

N

The player diraws owve Voleano file frow Hhe tfnck and fnkes a loske at of. I Hhe flesd
furie of The games, Hhe player v_mmrlﬂi pufs The file L Hhe nwiddle of Hie fable.

I tachuof the following fuirng, Hhe players con choote befuLin fwo potstbilifies :

a EMH@ Land.mp.z,
Eﬂ}\.—’n{,c.mm erupfion..

a) Expand the landicape

The player places the tile divectly on the fable. At
nrMi owe sde of Hhe Hile should fch ove ov more
+iles Hat are alreadsy ow He table.

This may reswlt e “gaps” L the landscape.

'/b] Violeanie erupfion
The plager ploaces The +ile on fop of existing files

The foilowing condifions vhowld be met:
v The Volcamo fi shuould be placed ow an exisfing
Violeone fL ;
* The Volcaro may not hape The tane direcfion as the
Violedee That o belng coetred.
* Mo free W{\Mf be left wnder the h.—{ea

Worlcdee L4 ot o Virlcanges e Hhe
fop of Volcano g P o Lo

Coveruvng:
it s allowed to cower bethvyour own and other
This com resudt Ln Setflestndy bedng spllt L fuo
Huds are redurnsed 4o Hie boe.
It s allowed o cover two o Hute Voleawmoes
It 5 not allowed fo cover Towers ov Temples
It L et allowed fo cover a SetHement completely (Le. at
leqat e builoing plece of a covereo Setiement wuorula

r_mr-./.M_M_ I

Net allow-ea:

I:‘_‘A".-'-.r}n!i'.- L4 n

;
eeretredl i Us co w"ﬂd

cavepledels




Building pieces may ondy be placed on empty fields You carmot build
o A Volcano. It is allowed fo connect fwo of Yo owi Setflemends fo
eaciuother.
If & player camnet budlld, he i elinnated frova the gone (see page 4
Eliwdsoadion).
A player waut place owne or more playing pieces frov his pool on the
Langseape.
To do so, he naut choose ove of Hhe frilowing pessibilifies

a) Build a Hut,

fz'a Buddld a Tower,

Build a Temple,
d) Expand s exisfing SetHement.

(@) Build a Hut,

"Buildind a Hut "' s the ondy wiy fo sfovt a vt
SetHemsnt,

The player places ove Hut ow o level 1 field of his choice,
.\-:.._-—MJ& L4 ,«,.-;:—.5- adde fo a wﬂ'wku{' of the sawne color.

{f:] Build a Tower

The player places owe Tower o a level 3 or higher feld, &
Hoat mad-;a.c&wtf::ma-fh,smSﬁﬂi&mﬂmh Ne Tower
may yet e present L Hhiy SetHement,

-

’E} Build a Temple

The player places owne Temple s a fleld ow sey lewel,
Hhat maohmatfvmof%mﬁ.tﬂamm The
SetHevatnd st have a size of at least Hhuee
sungl o Tene may et be présent un This Se

<

'/;L} Expand an trxisting SetHemend

TExpand an txisting Setfleotnd " e ondy way fo
place more tamn owe Hud Ga e fwrn.

The plager MM#%SM fo expand.
After that, he chooses e fﬂt;p&ofmrmf_}m,@m
Clearing, Sand, Rock, ov Lake) own wihuch he would

lidee o build.

Now, he seeupies every fleld of that tervain fype that
s adjacent fo the SetHeiment. For each learel of Hae
field., eve Hut (s plactd: on a level 1 feld ove Hut,
o a leaeel 2 Flela fwo Hedts, o legeel 3 fiela Huee
Hudfs, efe.

Em‘bu’r)’{,&- o Hae riglrit: Tlr'-f- p‘ll..c:lua-*' wortalal (e o

Ea;-c,pﬂmﬂ, M i;zE,{a-v right S-za‘_ﬂm-n_em.t As Tl

tipe, he clhooses Jw.gnr Thiye aye Hyee

Junglefielos adjocent fo He SetFlewent: Gn iy

b, Hhe slager places one Hit cach ow the fwo

g2l 1 fi.aj:ds, pingl Hhree Huty on the [evel 3 fleld,

He nay neot build on fhe Junglefield b Hie frond Theee
\ left as that s net adjacent fo Hhe SetHenent. Jungl

Liweidofromw:

Frow e Fm;,w,w"xrn;‘t. Jn Euv-wv..[ﬂ!, Ao, A player may ondy c,J,a.prr,,,e ewe for weiiici he
AL lf-.cL} erotig v bulloing pleces ( rP’MT"l:-E/}.. T o lsas, ov H.,mfs.' L iy f-iﬂﬂ'L suadl, all te
cmw‘-i_."m"r-& ..‘.WE' (LY fﬂr:.‘rrt. i:.b"«'-d,.-Lc"-d_.nacj |.5.1‘.? .‘.LTLILP‘ [;'viuﬂd.r £ these Ll [z I.?'r' ram«ﬁ"f e
|£w~.r'.vf.é‘,5 L A u-«‘“f[é'mr-ﬂni,n

b




If a player canmot budild:

A player must place at least owe building piece per .

If he covunot do +wu,5., he s eliminated from the game and has Lost.
Duw Ling The rc.nmwma-r of the game, his furn s

The building pieces he has already placed rermain on Hae Landscap

-
¥ Gome end dddddd ddididdddid ddddddddd i i i i i dddddvdd v v

{ The gone cdi e Lin hwo possible ways: h

Regular ending:

If ne more Veoleano Files can be placed becawse Hhiy have all peen wsed , Hhe gane

Enels umw.uuzu‘-dw

The player whe has buillt The most Temples wing Hhe game,

If there Ls a Fie, Hhe most Towers covunds as well.

Jr Htye Lg if—J.,:. a e, thew Hhe nm{;e,r of Huwfs bidt also covuts. This Lncludes any
Huds et uaiee been refurned fo the bow.

E-_J,r-.a.nc:u{'r:ei players are not covsidered diring covnding.

Early ending: ‘ i \‘

If a player has placed all building pieces of twe of The Thyee fypes (la-h—ws dz
Tewples, or Hufs & Tewples, or Towers & Hufy), he bavnediately wing Hhe game.

§' 2~ 43 . 5 A
b 4
Gomes mﬁb@g&g &
If you wowdd like to determine o player ordering, Hhew follow Haese steps:
Jfﬂ.p—{,ag Wmfvcmma{dzlqwham ' Hypes, Hie gount dots not tnd. the
r.--Lﬂ-MEIr "-i"""_l "_ffvf "Lr'lf'_-.-f_ r}f_‘._]_(«,g il f-‘hg I':"f_l"'-ﬁ'f’j L m.,-_,gy[u’( i I,l,I‘I,"J.-‘l-{-'Lﬁ-f L, Jr MLC‘"I.-'.EI-" |SJ._WJI:4-
g ey fo H_M..LML before gue tnol, e gefy fw.,c-v-.,cL 2, .
The *L,r_-f pl'.ﬂuer l.J.r1m':‘ [ dmwma,-tm f,xrﬂt.'s.e w.t "m"m -}vm dandfrnaye fleisdds Lot [f
anoflir rlae 4 elimvnated, he tnds ove- before-Last, efc.
If no wm"rf. \:’Ja{::mw Fidis can [:m- placed., Hhe r-tamaw./mq places aye Jwv,:fm fanoing T
révndining ploye 475 bastd o the number of Towkrs, "Mr-.ﬂ{r;g i, Huds bolls, uA!m unj'./ a
\IWMJM gond tna, v

v d-player varlant Jdddddivdididividvividddddddivivddvdivivvdvvv

Forma F,?,_nwu af o, wl,,. 'I.-l. Lo p{;lué‘r fukiiing s furn alfernafing befugfen tidms

GM.A'_,:. te ‘early Lenoling’’ comolion changes: a tedn wies The momen ¢ ot plagyey YJ*!.(J.{.I";
all *‘+ P'--m (ﬂll‘{rs fov 2 -E-U-L-l.;cl'lm'l ey 4-1.".({ Mf. teansmale pademn adqes fo ao e sanes fov

o -h.ir.z ot [Wt.l-u.(?-d,m1 The }qu.Lu-r Enﬂxm eorulifuo ploesa 't S g g, :>|.4av-1.vf.,¢l,r aglal Hae
buiglolings n-': l;f;"'wpdﬂ«uf‘r o The same team.,

¥ Ovtrview dédddvvddvddd dvivdddddddd i dd i devevdddvddvdvvvd
1. Place a Voleane Hile 2 th%ng pleces
a) Expond the landicape a) B owe Hif : [eaeel 1
Binoe Noleano#ile vext (DEgilrE B %mmm Towtr (1 per Seitembnt) @ adjocint, lewel
per Settewent) @ adjacent fo

B Voleanic erupfion e) Build owe Templ I(
FPlace Velcano Fle on 1"1-?) of esciiding Files: wze 3 or bigger Setibment
» Volcaeo o Volcaeno Huaat has a ’h;rwe«mt el) EM &Wh“'vﬁ‘ SM
MJ.,WP_J + g all ooy :J.a:r,n.r frelas of o Cerrade n.|1t‘ .
Mo free spoce wmay be left beveadhdhe file, s Levell [ 1 Hut - Level2 ;2 Hufs - .0 - Lewel X 0 X Hudi
Covered Huds are refurvned o Hhe box, Vietory :

Mo covtring of TewuHes ovr Towees g ’ = : ; :
:'\,'.5» :_a__‘a_wllu__; i ce—.mj:{ah: Eéi‘;-f.?r'r_;uﬂg 1. (rapediate Viedory: Floced all pieces of 1'1|wn types, QR
Ay g & e 1 - i Ta 2, Value at goee endl; Tewples > Towdrs » Hofy

| alvrn Ly A gevene probbladued b'-;.- "RTI GAMES, 33700 Mérignac, France
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¥ Material o« A VAP I III IV I I I I I T I IV VI I d i i d T i i i i i i v

12 Tgmpﬁ.ﬂ 8 Turme und 20 Hitten in je 4 Farven, 48 Vulkanplattchen und 4 Ub{lr—]

sichtskarten.

Vulkanplittchen (bestehend aus 1 Vulkan- und 2 Landschaftsfeldern).

12 Tempel

& Siedlung: kY
Alle Feloley, die doyel \,‘

Spiclsteine der glecchen

Forbe verbunden stnd, ergeftin
gine Siedliing elnir Farke.
Eine Siedlung beginnt mit

1 Hidtte wungl foamin sicle s
Bdisda it .

\

W Vorbereitung ¥ ¥ W é W ¥ ¥ ¥V ViV ¥V eV ViV VeV ViV YV VY Y VYV

rfp,w das Spiel werden je nach Spielerzabl underichicdlici viele Vidkanplitichen benifigt: k
* 48 Platichen bel 4 Spielern
* 36 zufillig gezogewe Platichen bei 3 Spieleri ,
* 24 rufillig gezogene Plattchen bed 2 Spieleri.
Die Vulkanplatichen werden gemischt wnd  ols Stapel mit der Rickseite nachoben griffherve-
Wz Selte gelegt. Ubrig bledhende Platichen kovimen wnbtichen tn die Schachiel zurnek
v pplarlis i SlLestan Sjlri{.fi, nchi bendfigt.
Variamte: Die Spieler Joimnen aucluin 2 -Spleler - wnd 3-Spieler -Parfien alle Tedle perutzon
\“-PI.-.-.:MP'\- }Ji’i' Ii‘-"r-:-I-IM L] -’J

¥ Spielziel Y@ IIIITIPIIVIVIVIVIVITIT IV IV IV IV i
- N
Y i ol:
Es gewinnt der Spieler, der bis Spielende die meisten Tempel bauen kovnte. Bed
Glecehgtond zalhlt die Anzall dev evrvichteten Tivbme. Fllut awclodies z kidner
Entrcheidung , gewinnt der Spieler, dev pein Hidttenbaw vorne (legt.
Vorzeifiger Sieg:
Gelingt &5 el Spleler jedeoch, vorzeifig 2 der 3 Gebdudearten (Tenpel, Tirme
wind, Hitten) komplett zu werbautn , gewunnt er sofort.
Deoclv Voriclut!
Wer mdt selren Spilelstelnen zu werschpctnderich wmgeht wnd nicht mehr bauen
kann , scheidet sofort aus
b




VAT A AT oA AN 7 AATAAT VI I A

Dev jilngute Spieler beglownd mif stinem triten Spielzug. Avschliefend wivd redhuun
v Uhwzeigessinn gespielt,

Jeder Spielzig pesbelhdt aws zpel Schuyibben:

1. Schuwidt: 1 Vuikmpw.t leges wnsl
2. Schaitt: 1 ovler mehyere Spielstecve eingetzen,

3 1. Schyitt: 1 Vidkanplatfohen (2400 33 b idddd b s b b b b s b b b b na b s n i s a v h v dy

Dev Spoeler ziehdt 1 VMMW vown Stapel wind sieht es sichian . Im ersten b
Zitg Poartie legt der Spieler das Platfchen elnfaci in A_,, £ Tischumnditte,

lie gbles ,‘:.:rL-:]E,V\(?'..dA-._ Ll g4 wridilew oie Sr:--.'zm* ZWLACRIL 2 [l ."\»'1(}_-';7 [Lefudeeidem

a) Landsclaft Wu. ooles

Dev Spieler legt das Platfohen dovekt auf den Tueh Dag
Flatfohem mwus wdl mindestens elner Kante an eln oolir
mehytre bertids liegende Plitichin angrénzen.

Es divrfen dabel avch, Lecher " tn der Landschaft enfitehin

-
B Vullcanausbr el

Dev Spieler legt das Platichen anf beveids litgende Plitichen

Folgende Bedingungemn mitssen erfilld sein:

v Das Vil elol wooies suf tiw peyiofs [egendes Valloanfeld
gelegt wtrelen.,

« Do Vidkan darf dabel nicht Ln dizselbe Richfung zeigen wae
der aherdecicte Vidloaw

* Unter denn Plitithen dowfen keine Fritrivee enditehon

Vialloow, [Leg Glea c’u: ,—'.;Lrl_.rl.a_.-:fhw/l Unter desm Flafiedea
W CE N TT Y r '-,-l,-i](,(lr:d. oy Vdioowes -:-h.pfi.t Elad fia Frédetoeinn

Uperdecken:

* Es st erlawbt, fremde und/cder tigene Hwtt%. zin fidperolecten
Daduirch leirmmnimn avch Siedlivngen ae,te,a,i,t rErelen. . ,
Uberdeckte Hitten werden i die Schachtel zurickgelegt.

* Es Ut erlawbt, anch z el oder dyei Vidkane zu tberdecken.

s By st V-é‘-fbﬂﬂh Tiwwrme ooler Tewunel zo dberdecken

* By Lt werbotew, kowplette Siedlungen zu u-{i&rm (.
mindestens 1 Spielstein tlveyr berdeckten Siedling maus
stelin bledben).

Verbotew:

-amr‘ﬂ. Lol 'u'- L
LifpEyreleciet b iy i#-l.-Lﬁ_A’,[E o -\.J.,HE\' £z
2 AL k.zt .




Spielsteine diiyfen nuwr auf wnhetetzte Feldern clngesetzt wevrden.
Vidkane divfen generell nicht bebaut werden . Es Gt erlawbt, duscie
dasy Bawen eigene Sieddungen zu werbinden
Karun el Spieler nicht bauen, scheided er aws (viehe Sedte 4. Awgse -
4E.-L.¢’3!L4«_\:I
Dev Spieler wasgs 1 oder mehrere swm g seivtine Vorrat auf
sler Spielplondanoichaft elnietze
Dazi wass er edne der fol Nmf{w Meg lclueelten wiilulen:

a) Hidtte bowen,

B Turm bowen,

Tewmngael btlu.tw, creley
)) voriandene Siedlung erpeitern

(a) Hiltte bawesn

nHitte baven' it die elzige Moy llcluelt, etne newe
Stedling zu grownses .

Dey :,-r:lmf.{er setzt 1 Hidte uf eLi Felal siiwisr Wwlabl , Adas
nichit an elne Sledlung flmf;z{bm Faybe angrenzt.

{;} Tk b,

Der Spieler setzt 1 Turm awf el Fela der Epeve 3 oder =
iy, das dwz.k,t L EAAE Mm Si angremzt. (i
dieser Siedlng darf noch keun Turm stehen,

b

'{;} Tempel bauew

Dey Sr“'JE.I'.EA setzt 1 Tewpel af el Feld beliebiger
Ebewe, das divekt an eive eigene Siedlung angrenzt.
Die Siecllivng munis mdndestens 3 Felder grof toim wnad
4 dawf noch kedn Tewpel davin stehen

b

"g‘.,} vivhandene Stedlung erpeitern

aSledling erwedtern” b die elnzige Moy liclhkedt,
wagdhur abs 1 Hidte G etvem Zig elhziisetzen.

Dev Spieler wihlt eine seivner Smat&mgmm, L. SLE
2w eFweltern . Auferdim endscheidet er siclfir elnen

Landschafbtyp (Dschungel , Lichtung, Sand , Fels oder
See), diw &r hepbauen mécirte

Hnm besetzt ev jedes Feld des gewithlien Londschafist-
P, das divelet an die Siedlivng angrinzt. Pro Ebtvin-
s#—uft» eives Felades wiedl 1 Hivtte elngesetzt: aunf ein Feld
devr Epeve 1 also 1 Hitte, anf ein Feld der EE;J:M;?.

2 Hittem s

Belspiel rechis: Der Spieler mochde seine Siedluing —)a

rechus wnditin erpdatiie . Als Landscha flafyp wahdt er

,,Dg,!».umg{’ 5 Dgiw.wqeuu.mx Jremzii Avirelt am

die Siedliung am: I seinerm Zung setzt der Spieler anf

At pecdlen Felder dey Ebewve 1 Je{,det,ig 1 Hivtte sovnie

af doy Felol, M.-‘F I‘_ beve 3 3 Hidten. Das Dichan

gelfeld vorwne links hebaut er dagegen nicht, da es 2 mgmmﬂd.e

\ «,L,.:An,t Airtlt g die Si cedlng angrivzt. sehungelfelder

Elnsclurimlaung:

Dev Spieler davf aws dew ohin genarandin ,.,:[g.dr chilesiten nur tine withlen, for die er
nrci gendig end. mem Spielsteine | Tr,pb'-.t.".w-_'i_ Tirme goler Hivtbeaw) L seimtnn
Vorrat hat, wnd alle Bedlnguangen vor dem Emmn erficllt sind (d. h nach den
Bt siirfen belspielsptise 2 Tenvpel e elvir Siedluing stefwa).

N
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Wesnn el Spieler nichit bawen kann

Eu S r’#.:.,tt'#' g Ll jlelimn Livvir Spielzige palndestens 1 Spielitein MM
Gelingt Uhan fdes nicht, scheddet er sofort aws dem Spiel ans und hat verloven.
Lawfe der restlichin Partie wivd er ibirspr sprungin.

Seiwte piyiify gebaudin Spielatecne btedhisn auf dinn Spielplan
h

W Ende des Spielsy déddddddddddddddddddd v v v ddddid e
N

'rDﬁ.«s. Spiel kavdn aanf zpederlel Arten enclen:

Regulires Spielende:

Kt it Vulkmp{a-tm g qll{egf: w-é.fd,f.h. ola. sie M-rrffnb'i,:r...u-'-cm sl
endet das Spiel sofovt. Es gemrinnd der Spieler, der die meisten Temppel gE&:hﬂ-{J»* frat;
el G[&m&mﬁ-ﬂ-nd zihlen zusatzlichdie meisten gebauten Tirme Herrichi awchhier
witderuwm Gleichstand, wird awchdie Anzahl der gebauten Hittew einpezogen .
Pazw zihlew awcie Histbew , die G die Schochitel zuriiclgelegt wuiwslim .
Awvsgeschoedene Spleler werden bed der Wertuwng nichit beroclsichiigt.

2.3.4
Verzeitiges Spielende:

Kool Bl :t:L Liler 2 dev 3 Gebduslearten (Tenvypel | Tirme vl H.,'Ld.fm.j lcowuplett pir-
bowei, gewtnnt er sofovt.

— ‘ aoley \‘A aeler ‘J
A >
(i 3
Spiglerrindin , dae I."-f-{).,E//L des Sieger auclieine Spitlerrangfolge ernatteln machiin gl
wie forlgt vor:
KM MSP—LMM 2 E;Ebm&mm k.ﬂ'w—p{d;f wivbawtn, tncet oas 5?’1,-_)' nicht, Der Spieler
Kirand et dlem ersten Platz v .fhz wwmwmuza'.a‘. f:!MLL i pliter, Gelingt &4 Lot wed-
eyt ‘_->r'1.:J_£r vt ZEuiig Wr"'l..ﬂ ZIL u_.lir.zam_, K_,f“w.m{, e+ w,:.T Ao 2. r“L,;LLz .u}a,f
e ersbe Syt ¥ , el e i I[.W-P‘-rlfr:u-{a. kaea , Landet af dew (etz
(=] ﬁSrdqubﬂdME/ it pesd 2 t auf dem letzten
Platz. Schéidet eim weidivie ‘_-;r'alt'a'fr s, kot i ﬂ.uJ ::'11«:4_ l..-f“}'..é’.iz"M Flatz s, .
Kinwen kevne Vidkanplitichen elegt werde, wiriin die ihiLgea F’Lm',,._z WLE i
\ requlivtn Spielende nachdir An ze:m, der werpoutin Tempel, Tirme vnd Hidten wergeper. )

v Teamworiante fir 4 Spleler i iv e ddididvivdiddddivdaidividvivivev

Die Spieler bildew 2 Zipeitrteams, Sie edzen t,i_,r_,«'x. dlass G der {;r'i.fml_,)!ftﬁvf”l&] e Tediwms
abptchselnd s Zi wg ol Die .-ima.xwmumn J—w cP'.{:u 'r*rz.ff.,ﬂg Spielende” dndern sich: Ein
Team. et sofort, i elniy der Cpitler 2 .:"'-_Jf,:m.u.m Ayt stin Teambiollege 1 Gmpw
deart [das dovf avcldieselbe sein) konplett wevbauen konnte. Die Be dingungen | fuiar das
npegulaye Spielnde” fndert sich niche. Die Bawipirke bewder Spieler eines Temms werilin dabid
l:H.M.-r.LM 2 A, M-.ﬂﬂ?..h.k,u'

v Kurzibersichit VT i v P Vi TV v i TV ViV i i a v d v i e i Vi v v

1. Vudicanplitichen leqewn 2. Spielstecne sedzen
. 1 Hudte bocin: Ebive 1
a) Lendschaft erpelctern a)
WelknralEtistte, s vovhanslen P T B 1 Turm bouen: angrénzeand, Epeve 3 oder holer
¢) 1 Ternpel bocim: angrenzend an 3er Siedlung ovler

B Vil onausbr uc arofier

Vielkanplatichen auf andere Plattclen legem d_;} vy s g Sm‘-ﬁ FSEEE

« Vil awf Vidieon, , der nicht La die glecche Rich- o dof plle diselcd argrenziedin Feloder comer Lawalicha friart
- » pro Félal so vidle Hidtin wie Epéne

fring zeigt
winder deen Plitfohen diwrfin biivd Frioriums gvfitehin
wherdeciote Hivben, zoiriacl v die Schaachotel

o ke Tewgel ooler Tirme wberdecies Seforiiger Siiqer: 2 Spelstedagoitin m“"-’i*}{‘?-tf wlybioid
v kelne Siedluwndgin kowpledt Gbtrdecken Werfung bec Spielende: Tewpel > Tilrme » Hivtten

?‘)D""'u'- AlL |ug!"-»r5 rest il v 2.1
Taliwn is a game published by FERTI GAMES, 33700 Mérignae, France,
e=maid | ferfi@crange.fr - hifp/ v ferfl-games com

Awtor: Mavcel-Andvd Casasola-Merkle,
Grafile NMMJ& & Manwel Casatola-Merkle.
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