Matériel

+ Un plotes de jeu en trais parties + 10 tourllons en bais + 18 aés répartis en 4 couleurs (5+5eded]

But du jew

Etre la premier joueur, su la premiére équipe, & atteindre 301 paints an langant & chague manche ses dés a I'oide dune
pichensatte.

Assemblage

Pour assembler |2 plateou, placez les &lémants "2 "3x at "dx” sur la surfoce de jeu. Fuis encastrez 'élémeant "1 de maniére a
abtenir le méme plateay de jeu que sur la boite. Enfin, erfoncez les taurilens en bois dons chagque frou du plateasu,

la partie surélevéa du plateou de jeu, dépassant lagérement & larriére du plateau, est 1o piste de loncement (depuis laguele
les débs seront propulsés & aide d'une pichensfts)]

“hague jousur choisit ensuite une couleur de dés (pour lo répartition des dés, reporfez-vous oux sections swvantes), puis chazun
lmnce un dé pour défermines so position dans lerdre du tour

| st conseilé de se murir dune fevlle de papier et d'un crapen ofin de mamuer les scores de chagque manche

Ragles en individuel pour 3 ou 4 jousurs :

A son four, un joueur place un de ses dés i il veut sur la piste de lancement, puis le propulse & Naide dune pichenette vers
['avant du plateau, dans l'espair quil s'arréte sur une des zones numérotées " 1x", "2, "3x’, ou mieus encore 4y

Plus un dé s'arréte loin sur le plateau de jew, plus i| pourra potentiellemant rapporter de points en fn de partie

Tout dé qui sort du plateou ne rapparte aucun paint. Une fois un dé lancé, on n'y fouche phs (gul rapporte ow non des points!
| sera tovjours un obstacle ou un objectf pour les joueurs adverses

Las joweurs lancent ensute chacun & tour de rale un de leurs dés

| ast possible d'expulser du plateau un ou plzieurs dés en les peroutant - i suffit pour cela de bien visar
D mame, il est parkis judicieu: de pousser a3 propres dés, ou de les proféger en placant un dé dans lewr alignement. En plus
a'dtre un jeu dadeesss TumbilieDice et aussi on jeu toctigue

e fois que les dés de tous les jousurs ont é lonoés, chacun comple ses poinks
» chogue dé situé dans la partie ™1k rapparte autant de ponts négatifs que sa valeur (sxemple -1 % 3 = -3 poinfs! ;
* chogue dé sifué dans la partie " 1x" rapporte autent de points gue sa valeur (axemple : | x f- 5 poinfs) -
» chogue dé situé dans la partie "2x” rapparte autant de points que sa valeur multipliées par 2 jaxemple : 2 x 4 < § points! .
= el i e suite aves les poarties "3 e deC

Femargue + 2 et le maximum de points gue l'on peut marguer avec un dé (4 x & = 24 paints!

Cn jous autant de porties que nacessare jusgu'a ce gue lo somme des points gagnés par un joveur atteigne cu dépasse 301
ponls S plusieors joeeurs oo équipes! afteignent ou dépassent en méme lemps les 300 paints, celu ou ceux qui ont e pls de
ponts lemportent

Rigles pour 2 joueurs
O peut jouer de frois mariéres différentes
= chagque jousur prend cing dés dune méme coulaur
* chague jousur prend cing dés dune méme coueur af un dé bonus dune autre couleur, Les points marqués por ce dé
compteront double. Chacun décide du moment ol i veut lancer son dé bonus
= b, il est possible dutiiser deus couleurs de dés par joueur soit neuf dés par joveor]

Régles par équipes (4 ou & joreurs):

Ad joueurs, on forme deux éguipes de deux joueurs, chacun prenant 4 dés d'une méme couleur. les points marqués par les

deus coulsurs d'une mime équipe sont additionnés

A G joueurs, on forme deus Sadpes de trols jossuns, chague daupe dispesant de 9 dés (5 dune couleur of 4 June autre

ﬂeur} Thagque jousur dune équpe prend trols dés en man, Les points marqués par les jousurs d'une méme équpe sont
itionnas

Yariantes

Four les plus jeunes
A lieu de multiplier les volews des dés por les coefficients multiphoateurs | Ts. 2%, 3x ot 4= ojouter respectivement 1.2, 3 of
4 oo valeurs des dés Evemple - ou e de 4 x 5 = 20 paints, on colode désarmais 4 + 5 = F pants.

Pour les grands
| Les dés &jects du platequ rapportent des points négatifs & leur proprigtaire ef sont décomptés du tafal Vous avez donc
fout intérét a éjecter les dés odverses.

2 Four l2 jgu en éguiges, jouer en 201 paints jef non ples 301 pour des parties p|u5 |c|ngues

3 A e de jouer en 301 paints, jauez en X manches gagnantes inaus veus canselans 4 manches gagnantes pour une
durde de jev corvenabla),

4 || est possible d'attribuer un bonus de ponts & un joueur sl fous ses dés sent sur le plateau & la fin de lo manche Ce banus
ast |aissé a lo convenance des joweurs « + 10 points, + 20 points, points doublés.

Le ridicde ne tue pas.

Wous pouvesz jouer avec des dés spéciauxia 8, 10, 12 av 20 foces! pour pmenter les parties
Lwec dautres dés de coulaurs, i est possible de jover avec encore plus de jousurs, mais les parties seront phis longues..

En jouant avec 1 dé par perserne, jusqu'a 16 jowsurs peovent particioer, en formant 4 équpes de 4 jousurs Cast sans
doute un peu long.. mais c'est possible |

Four le Tumblin Dice Grand Modéle uniquement, 2 Extensicons de dés supplémentaires sont disponibles chez Ferti |
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Varianten

Yoor de |onﬁa+a spelers

In plaats van het vermenigvddigen van de waardes van de dobbelsteren met de waardes van de velden (T 2w 3xat 4a),
kan (e respectievelik 1, 7. 3 en 4 punten toevoegen aan de woardes van de debbelstenen Voorbeeld - in plogks van 41 5
« 20 punten, bersken je voortaan 4 + 5« 3 punten.

Voor de oudere spelers
Cle debbelstenen j?:hl:f spalbord verlaten, brengen negatieve punten op aan zin sigenaar en worden doarom ook
afgedrakken van het totaal Indirect krijat de speler die e sloagt om een dablbelstesn van een tegenstander van het
speloord te duwen, 2en bonus

Speael | met teom, speel don voor 501 punten lin plaats van 3011 en herdoor kan je een langer spel spalen

Speel niet voor punten 1301 punten! maar vaer zeges X aantal gewonnen spelanl le kon een wilekeurig santal spellen
spelen maar het spelen van 4 spelen geeft je een uidagende spelervarng

Het is mogelijk am een bonus toe fe wiizen oon sen speler wiens dobbelstenen nogbc‘;lemuul op het spelbaord liggen. Deze
bonus wordt gezamenijk bepaald doar de spelers « 10 punten, « 20 punten, verdu ld aantal gunten,

Zot zin doet geen zeer. _

Het is mogelijk om met speciale dobbelstanen te spelen imat 8, 10, 12 of 20 viakken) om je spel wat pittiger te maken.

Met nog meer kleuren, is hat mageljk om met nog meer spelers te spelen maar dan kan 2en zpal wel uillopen

5p-ee| e met | dobkelstesn per speler, dan is het mnge|l|k am et 1f s.pehers te spe|en en varm |& 4 teams van 4 s.pehars
Het zal zonder twijfel 2en lang spel worden.. maar het is mogelijk |

Imateriaal
. Een spelbord in drie delen 10 hauten spilen 18 dobbelstenen in 4 kleuren (5e5ed4-4]

Doel van het spel
De genste speler of het eerste team te zin, dat 301 punten weet te behalen door het gooien van de dobbelstanen in jouw beurt

Constructie

Om het spelbard in elkaar te plaatsen, ploats j= de plateaus "3 en "4x” op een vlokke ondergrend. Hierop ploats 2 het
ploteau “2x” en moak je het vast met de twee houten uitstesksels. Yervolgens voeg je hat bovenste plateau n om hetzelfde
plateau te bekomen zools songedud op de speldoos. Totb slot steek je ale splen n de hervoor veorziens gaaties op het spelbord

Het verhoogde gedeelte van het spelbord, dot zich achleroon het spelbord bevingl, is de werpzons (van woaruif de
dobbelstenan genooid warden met 2en handine knip van de vingers!

Bhe speler kiest vervelgens een kleur debbelstenen vt ivoor de verdelng van deze dotbelstenen, verwizen we noor de
vlgende secties! en elke speler gooit vervolgens een dobbelsteen om zip wolgorde in de spelbeurten e bepalen

Hew een blod papier en wat schrijffgerief kij de hand om de soores van elke ronde te noferen.

Regels voor individuele spelers {3 fof 4) -
e horzentale bp die gedrukt staat op het spelbord, dukdt de grens aan dis veledig moset gepasseerd zin ser de waards van
de dobbelstanen kan mestelan

Tidens zijn baurt plogtst de speler &én van zin debbelstenan waar K dit maar wenst op het lanceerplatiorm, Dankzij een tik
met de vingers wordt deze debbelstean noar de voorkant van het spelbord gelanceerd. met de DEdI:e|r{_: notuwrijk dot deze
uiteindelijk feracht komt op édn van de gunstioe zanes "1, 72 "3 of z2elfs nag beter "4

Hee verder een dobbelsteen eindigh op het spelbord, hoe meer punten deze zol kurnen opbrengen op het einde von het spel

Een dobbelstesn die het plateou verlaat, brengt geen punten clf: |3 @en doblelstesn gegoaid. dan mog deze nied meear
aangeraakt worden of hj nu punten aobrengt of nist: deze zal hisma een cbstakel of een dosl vormen vacr de andere spelers

De spelers lancaren vervelgens om beurt &én van hun debbelstensn

Het is toegestaan om één of meerdere dabbelstenen van bet spelbord te duwen door goed te mikken met jouw doblbelstesn,
Cht wraagt natuurlik wat ervarng Anderzijds is het soms ook verstandig om |2 eigen dobbelstenen weg fe duwen, of am deze
ta baschermen door het plaatsen van 2en andere dokkelsteen n hun i

Maost men behendigheidsspel, is Tumbln-Dice ook een tactisch spel.

Zijn alle dobkelstenen wan alle spalars gegooid, dan telt iedereen zijn punten
* men varwider! serst ale doobelstenan die piel verder geraakl ziin dan de lin, zij brergen O pusten op
+ elke debbelstesn op het veld "1y brengt everveel purten op als zin waarde (vearbeeld - | 1.5 - 5 punfen!;
+ elke dobbelsteen op hat veld "2¢" brengt dubbel zeves! punten op als zijn waarde (voorbesld - 2 x 4 - § punfen!
« man analoge puntenteling valgt voor de velden "3x" an "4y

C'pﬂ'lerkhg . M is het maximum gantal punten dat je kan behalen met één dobbelstaen (4 x & « 24 punten)

Meen speelt net zoveel speleties ols nedig zin woarkq een speler het totaal wan 301 punten west te behalen of deze waarde averschrigh
Habben meardere spelars iof teams! oo hetzalide oganklk 300 punten (of meer! behadld, dan wint hij iof =i met da meaeste punten

Regels voor 2 spelers :
Mean ko het spel op drie verschilende monieren spelen

+ledere speler neemt viff dobbelstenen van dezelfde kleur ;

+ ledere speler neemt vijf dobbelstenen van dezelfde klzur en neemt bovendien 2en bonus dokbbelsteen van 2en andere
kleur Cle punten die je behaalt met daze dobbelsteen, zulen dubbel mee tellen. Deze bonus dobbelsteen mag je noar
kauze en op eder agenblik gooien ;

+ tof slot, bt is toegestoan om twee kleuren dobbelstenen te gebruiken per speler (namehik negen dobbelstensn per speler!

Regels voor teams (4 of & spelers/

Met 4 spelers, vorm @ twee teams van twee spelers, iedere speler neemt 4 dobbelstenen van dezelfde kleur, De punten die
bshoaold worden door de twes klsuren van een team, worden somen opgsteld.

Mt & spelers, vorm je twee teams van ek drie spelers, en ieder team krijgt 9 dobbelstensn ter baschikking (5 van dezelide
kileur an d van een andere kleur! ledere speler van het team neemt drie dobbelstenen De punten die behoald worden door
de spelers van hetzelfde team, warden c:p-ge#ehﬂ



Object
Be the ployer to score the maost poits in four sounds of play IF any ployers are tied after faur rounds, then those ployers
will play an edra round or rounds unlil @ winner is determined

Setup

Tz assemble the gome boord, ploce the smaller section with the 2x, 3¢, and 4 levals an o flat serfoce. Mow line op the
wacden dowels an the battom of the larger section with the - Tx and 1% levels cver the holes an the smaller section, Press
firmly fogether. Each player chooses a colored set of dice. Te determine the arder of play, each playver rols one die. The
highest roll goes frst, followed by the nest highest going nest, and so on. Lse o poper sheet ta record your scorss

How to play?

The landing diss is the raised area between the scoreboards The first player shdes, ralls, or flicks ane die off the landing
disc fowards the scoring zones The die must always make contact with the landing disc first. At this point the first player's
die is now resting an one of the scoring levels, or has tumbled off of the board and is ne longar in play. The nest player
shicdess his die aff of the landing dise with the option of advancing Fs awn die mla o soorng position, or Bumping an
cpponent's die from the board.

A player may bump more fhan cne die, or may bump his own die down info a better scoring position
Plary cantinues with each glayer alternating furns until all four of your dice have been used This is the end of o round A
thiz point the scores are talied

Tetally your soores: multiply the value of the dis tmes the level an which the die has come to rest.

Exarmple: a oie which shows @ 4, resting on scering level 3 (3 & dhce) would equal 12 Al of the dice remaining on the
toard are mutipled and added in the same manner.

A dhie on the level - | scores negative pots. The tatal is your score for the round Record your scores an the poper sheet

You are rnow ready o start the second round The ployer with the highest fohal score at the end of the previous round goes
first, and tha next highest second, and so on. If two ar more ployers have the same score, then the order of play reverts

badk to the prior round

Play cortinues untl four rounds have been completed The final score is talied and the highest score is the winner. If bas
or mone players are tied at the end of faur rounds, then an over-time round imvolving the tied ployers only! is played o
determing the winner

Oither playing options
hetead of playing taur rounds, the gome con be plaved until o predetermined score 15 reached lie. 3001 or 501 paints! f
more than one plover reaches the predetermined score. then the player with the highest score wins.

hstead of playing as individuals, play oz teams. Red and green dice s, bladk and white dice. Determing wha wil shoot
first and second on each team Flay alternates just ke the ariginal gome. Team mates never shoot badk to lbad

Taunger players wha have not vt leorned how to mutiply can play by adding the die vale fo the level vabe linstead of
multiplyingl. For exomple: o die relad lands on a four, and it tomes to rest on lavel 3, then the score would equal 7 jd+3)
nstead of 12 as ik oregular play. This is great for children learning to add
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Die Zielsetzung enes jeden Spielers ishes, die meisten Funkie in den vier Spielrunden zu erzielen Fals s Spleler gibt, die
nach vier RBunden punkligleich sind, spielen diese Fersonen eine zusatziche Runde oder so viele Runden, bis der Gewirrer feststeht

Autbau

Zum Aufbay des Spielbestts legen Sie das kleners Talstick mit den Blenen Zx, 3x und dx auf eine flache Oberflache

Richten Sie run die Holzdobel ouf der Unterssite des groBeren Teilsticks oul die Eberen O und Tx ber die Locher des kleneren
Teistocks qus Fast zusammendridken. Jeder Spieler withlt ein farbiges Wirfelset cus Um die Spislfclge festzdegen, wirlt feder Spigler
ainen Wiorlel, Der Spieler mif der hischsten geswirfelten ahl beginnt, darach sefzh der Sgieler mit der rachathachsten Zabl ein usw

Wie wird Gespielt?
Die dunkle gerade linie quer iber die Mitte des Spielbretts ist die erste Punkigline. Alle Worfel mossen diese Linie
volstandig dherqueren Landst ein Wirfel nicht wolstandig hinter der Linie, wird er aus dem Spiel genammen und wird nicht gezahlt

[ie Startrampe 5t die erhohte Flache zwischen den Spielarzeigetafeln. Der erste Spieler wirlt, ralll ader schralzt ginen
Wiirfel van der Startrampes bin 2o den Funkiezonen, Grondsatzlich muss der Wirlel zuesrst die Startrampe beribren Zu
diesem Zeitpunki liegt der Wirfel des ersten Spielers nun auf siner der Furkteebenen oder ist vom Spielbratt heruntergerali
und damit nicht langer im Spiel Der nischste Spieler wirft seinen Worfel von der Sarfrompe aus auf das Spielbrett und

hat die Maglidikeit, seinen siganen Wirkel n ene Funkte erzielende Fosition zu bringan oder den Workal enes Mitspielars
vom Splelbrett zu stoflen

En Spieler kann mehr als einen Wirfel vom Spielorett sioflen oder seinen sigenen Wirfel in eine Fosition mift bessarer
Punktemaghchkeit stofen Das Spiel wird mit abwechsebden Spielern solange fortgesetzt, bis ale vier hrer Wikl
aingasatzt wurden Dies stelt das Ende einer Runde dar. Zu diesem Zeitpunkt werden die Punkte gezahlt

[Im hre Punkle zu zéklen, multiplzieren Se den Wert des ‘Wirkels mit dem Wert der Boene, aul der der Wirlel liegen
geblisben ist Beispiel en Wirlel, der eine 4 anzeigh und auf der Funkieskene 3 legt (3 » Wirfel! entspricht der Zahl 12,
Samfliche aul dem Spielbrett verbleibenden Wirfel werden multiplziert und auf die gleiche Weise addiert. Die Gesamtzahl
ist e Funkizahl in dieser Runda.

Fun kiinnen Sie die zweite Runde starten. Der Spisler mit der kachsten Gesamtpurktzahl am Ende der vorhergehenden
Funde beglnnr_ danach satzt der Spieler mit der nachsthéchsten Funktzahl 2in uzw Solten zwei oder mehr Spieler
punkigleich sein, wird zur Spieksbeniolge der vorhergehenden Runde zurockgekehrt

Dias Spiel wird forigesetzt, bis vier Runden gespielt wurden, Der Endpunktstand wird gezahlt, und der Spigler mit den
maisten Punkten ist der Gewinner. Fals zwei ader mehr Spisler om Ende der vier Bunden ponkigleich sind, wird eine
Wer angerungsrunde gespislt (wealbel nur die punk‘g|E|c|"ren Sp|e|er teibehmen!, um den Gewinner zu emmitteh

Weltere Splelméglichkeiten

Anstatt Ober vier Runden kann das Spiel auch so lange gespielt werden, bis sine vorber lestgelegte Punktzahl ermsicht wird id b,

3 ader 507 Punkte! Fals mete als en Spieler die varher fesigelegte FurktzaH emsicHt gewint der Spiler mit der hachsten Furkizah

Anstatt als anzelne Spieler kann auch im Team gespielt werden Rote und grime Wirfel gegen schwarze und weilia
Wirfel Legen Sie fest, welche Personen |edes Teams als Erste und Sweite werfen. Spielen Sie abwechsend wie auch beim
Crignalspiel. Mitspieler des gleichen Teams wirleln niemals nacheinander, sondern abwechseind mit dem anderen Team

limgere Spieler, die noch ridi multiplzieren kaenen, kinnen den Wert des Wirkels zum Weart der Boene addieren (anstatf
die Werte zu mutiplizieren! Ein Beispial: En Wirfel zeigt ene Vier an und bleibt auf der Ebene 3 liegen, was 7 Funkten
entsprechen wirds (4 + 3! Unter normalen Unstanden ergobe dies 12 Punkte Diese Spielweise eignet sich besonders fur
Kinder, die gerode das Addieren lermen.
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Objstiva
aer el jugador que logre mds puntas en cuatre rendas e uego. 31 hay jugadores empatadas al cabo de cuatro rondkas,
deberdn jugar otra ronda o rendas hasta que quede un solo gonedor.

Freparacién

M monm3ar el [ EerD, 0CHoque 10 saCCion mas DEQUENnd COn ICE NivEIES £X, JX Y s50Dre urd superncE 153

Fa tar el kbl I I les 2w, 3x vy dx sob ficie |

Despuds, alnee los davijas de madera stuadas ol dorso de la seccién mis grands con les niveles O y Ix sabre los orificios
de |o seceidn mads peguefa Apriste con fuerza para ensamblarlos Coda jugadeor elige un juego de dades coloreados Fara
decidir &l orden de juege. coda jugader tra uno de los dodes una vez. kidard el juego quien sagque &l ndmero mas alkz
sanuide del siguiante niimers més alte, v a3 sucssivaments,

Cémo Jugar?
La linea recta osowa que cruza el fablero en lo mitod es la primera linea de puntuacién. Todes los dados deben cruzar
completamente dicha linea 5 un dado ne auza por completo esta bnea, se retra del toblern v cuenta coma un turno

El disco de tirada &= |a parte elevada enfre las pizarras. El primer jugador debe tirar, echar a redar o lanzar al are un dads
desde el disco de tirada hacia los zonas de purtuacidn B dada siempre debe entrar en contacte con &l disco de troda en
primer lugar. En ese momento, el dada del primer jugader queda en alguno de los niveles de puntuacian, o bien w2 ha salids
del taklera, vy esta fuera de juege. E siguente jugader debe lanzar el dedo desde el disco de trada hacia fuera, con la
apcitn de hacer avanzar s propio daedo o un puesta de puntuacién, o de axpulsor el dade de algin rival fuera del foblem
=] iugud:-r puede empuar mas de un dade, o bien empujar sv propio dedo hasta un puests de puntuacién mejor.

B juego continia con todos los jugodaones tomando furnes hasta que se hayan lanzads los cuatre dodos de cada uno. Este es
el fingl de una renda

En ese memento se calodan la: puntuacicnes Fara calodar s punteacion, multipligue el valor del dads por &l numens deal
rivel en el gue ha quedado el dodo Por sjempla: un dode que musstra el 4 ¢ ho quedado en el rivel de purtuacian 3 (3 »
difel daria un resultads de 12 Todos los dados restantes en el tablers se multiplican v suman con &l mismo métoda. B total
abtenido e lo puntuacién de esa ronda Anate las puntuaciones

Ahora yva ex43 listo para comenzar la Eg_'ndu renda. Comienza el |l_-gf.:n:|cur con la puntuacién total mas alta al fnal de 2
lting rande, sequide del jugadar con lo sequnda puntuacién mds alla, y asi sucesivamente. 51 dos o mds jugaderes tienen
la misma puntuacian, el orden del juego vuelve a sen el de la rondo antariar

B juegn continda hasta campletar cuatm mndas 3e caloda la puntuacian final v gang quien ablenga o mas allo, 5 des o
mas jugadores quedan empatadss al final de las cuatro rondas, entonces w2 juega una renda de préraga (con las jugadores
empatados solamente! para decidr el gonadar

hras opclones de juege
En lugar de jugar cuatro rendas, peede continuarse el juege hasta que se alzonce une puntuacion predeterminada (por
sjemple, 20 o 500 puntas! 5 mas de un jugadar alcanza la puntuacién predeterminada. gana el que tenga la mas alta

En lugar de jugar ndividuaimente se puade jugar por equipos Decdan quién va a trar en primer y sagunda lugar. luaguen
o turnes come en el juege onginal. Les compalienss de eguipo nunca pueden firar consecutivamente

Los jugadores mas jdvenss gue todavia ne hayan aprendido a multiphzan pueden jugar sumands el valer del doda al valer

ael nivel len luaor de mulfipioindslal For sjemplo: si un dada coe en coatr y gueda en el rivel 3. enfonces la puntuacidn
saria de 7 puntos [d+3) an lugor de los 12 que sa obfienen con el modo de juego normal. Este método es estupendo pora

aue los nifios oprendan o hacer sumas
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